Instrukcja gry ,,Przy stole rodzinnym” wersja rodzinna — rozrywkowa

Gra ,,Przy stole rodzinnym” zostata stworzona z myslg o rozrywce dla catej rodziny. Dzigki niej
rodzina moze poznac siebie blizej, przypomnie¢ sobie o zabawnych sytuacjach, podzielic¢ sie
przezyciami lub pomarzy¢... zapraszamy na posnucie opowiesci przy rodzinnym stole.

Zestaw zawiera:

e karty stotu — po 1 dla kazdego gracza

e talerze — po 1 dla kazdego gracza

e babeczki — na kazdego z graczy powinny przypadac 3 babeczki

e filizanki z herbatg — na kazdego z graczy powinna przypas¢ 1 herbata
e karty grup

e karty:1,2,3

e karty ekstra

e do gry potrzebna jest zwykta kostka

Przygotowanie do gry:

Kazdy z graczy otrzymuje po 1 karcie stotu oraz po 1 talerzu. Babeczki (na kazdego gracza majg
przypadacé 3) oraz filizanki z herbatg (na kazdego gracza przypada 1) odktadamy tak, aby kazdy z
graczy miat do nich swobodny dostep.

Na srodku miejsca, gdzie toczy(¢ sie bedzie gra ktadziemy karty grup: O SOBIE, O TOBIE, O NAS,
MARZENIE

Karty 1,2,3 mieszamy i ktadziemy po 4 obok kazdej z kart grup (kart 1,2,3 jest 18 — wiec za kazdym
razem 2 pozostang i w danej grze nie beda one brac¢ udziatu). Karty 1,2,3 ktadziemy odwrdécone, tak
aby gracze nie widzieli, co jest na nich napisane.

Karty ekstra ktadziemy réwniez odwrécone w miejscu dostepnym dla graczy.

OZNACZENIE wylosowania oczek na kostce do gry:

e 1-0SOBIE

e 2-0OTOBIE

e 3 - KARTA EKSTRA
e 4-0NAS

e 5-MARZENIA
e 6— KARTA EKSTRA



OZNACZENIE grup kart:

O sobie — gracz opowiada o swoich przezyciach, skojarzeniach, wydarzeniach

O Tobie — gracz wybiera dowolnego cztonka rodziny i opowiada o skojarzeniach lub wydarzeniach
zwiazanych z t3 osobg. Gracz wybiera cztonka rodziny przed wylosowaniem karty, nalezacej do
danej grupy.

O nas - gracz opowiada o skojarzeniach, wydarzeniach, przezyciach catej rodziny
Marzenia — gracz opowiada o swoim marzeniu, ktére kojarzy mu sie z dang karta

Karta ekstra — to karta ruchu, tutaj gracz wykonuje wylosowang figure © moze zadecydowaé czy
zrobi to samodzielnie czy poprosi rodzine o pomoc.

Rozpoczecie rozgrywki:

Rozgrywke rozpoczyna najmtodszy z graczy, rzucajgc kostka. W zaleznosci od ilosci wylosowanych
oczek siega on po karte z danej grupy i zaczyna opowiadac historie, ktéra kojarzy mu sie z
wylosowang kartg w kontekscie grupy kart, z ktérej ona pochodzi. Np.

Gracz rzucit kostke i wylosowat 2 oczka — czyli siega po karte z grupy o Tobie. Gracz wybiera, ze
bedzie opowiada¢ o mamie i siega po karte, nalezgcej do danej grupy. Wylosowana karta to np.
jedzenie. Gracz opowiada o wydarzeniu z udziatem mamy, ktére kojarzg mu sie z tg kartg, np. o
zakupach jedzenia podczas, ktérych wydarzyto sie co$ zabawnego.

Po opowiedzeniu historii gracz decyduje co postawi na swoim stole: babeczke czy herbate (przy czym
gracz moze wzig¢ tylko jedng herbate i maksymalnie 3 babeczki).

Karte ktadzie do stosu danej grupy na sam dét, do ponownego jej wykorzystania.
Nastepnie kolejka przechodzi na gracza siedzgcego po lewej stronie od gracza rozpoczynajgcego gre.

UWAGA: Gracz ma mozliwos¢ nie odpowiedzenia na dane skojarzenie raz w przeciggu gry, co jest
jednoznaczne z nie wzieciem w danej rundzie babeczki lub herbaty.

UWAGA: Za karty EKSTRA graczowi nie przystuguje wziecie babeczki oraz herbaty. S to karty
specjalne.

Zakonczenie gry:

Gra konczy sie wraz z zebraniem przez pierwszego gracza kompletu: 1 herbata, 3 babeczki.



